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| .Descriptor

Aprofundiment en el coneixement de les tecniques d’impressié i d’arts grafiques, dels seus origens a
P'actualitat, i dels processos moderns d’edicié.

2. Continguts i objectius

Posar en practica tots els coneixements adquirits sobre els diferents suports, técniques
d’impressié i tipus de manipulats i acabats per poder crear originals, principalment en
suports informatics, adequats per poder ser reproduits i/o seriats.

Saber escollir i utilitzar correctament els diferents programes informatics i aprofitar totes les
seves possibilitats per poder obtenir un bon rendiment durant els processos de preimpressié
i impressié seriada.

Aprendre a fer el seguiment dels treballs, tant en la qualitat dels materials escollits i la seva
correcta utilitzacié com dels sistemes d’impressié i manipulacié, per aconseguir els resultats
esperats.




3. Competeéncies que P’estudiant ha d’assolir
3.1. Competeéncies especifiques:

CE7 Demostrar comprendre els coneixements basics sobre els materials i els seves qualitats, i sobre
processos i costos de fabricacié.

CE9 Demostrar coneixer i estar familiaritzat amb I'Gs del mitja audiovisual, I'entorn digital i les seves
eines de creacié i produccié.

3.2. Competeéncies transversals:

CT5 Dominar el mitja informatic i les tecnologies digitals.

CT9 Capacitat resolutiva i de presa de decisions.

CT 13 Orientar I'acci6 del disseny a partir de valors de respecte a I'entorn ambiental i amb criteris
de sostenibilitat.

4. Temari
Bloc de contingut | : Coneixements dels sistemes de preimpressio

Tema I.1. Coneixements dels sistemes de filmacio, tipus de digitalitzacié i retoc
d’imatges.

Tema I.2. Proves i sistemes de seguiment de la qualitat d’impressié.

Tema 1.3. Utilitzacié de documents electronics per a la transmissié de dades dels
treballs que s’han de produir i/o seriar.

Tema [.4. Utilitzacié de les xarxes com a mitja de comunicacié per a I’entrega
d’originals i relacié amb els productors.

Bloc de contingut 2: Creacié d’originals digitals

Tema 2.1. Preparacié d’originals per a 'obtencié de la maxima qualitat d’impressié.
Tema 2.2. Preparacié d’originals amb els minims costos de produccié.

Tema 2.3. Les proves a color fisiques i digitals i tipus de perfils digitals.

Tema 2.4. Automatitzacid, verificacié i certificacié d’originals digitals.

5. Avaluacié

La nota final correspon a la mitjana de tots els exercicis realitzats correctament durant
el curs; I'assisténcia a classe i a les diferents visites que es realitzen durant el curs; i la
nota de I’examen final.
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7. Metodologia

L’assignatura combina les explicacions teoriques amb la resolucié de casos practics. Els
alumnes treballen de forma individual i en grup sobre exercicis concrets dels diferents
aspecte del temari.

Cada un dels exercicis que es realitza durant el curs té una nota. La correccié d’alguns
d’exercicis es fa a classe per tal d’obtenir una visié global dels problemes técnics que
s’han de resoldre.

8. Activitats de ’alumne

Es recomana una dedicacié de 20 a 25 hores de treball autonom de I'alumne/a fora de 'aula per a la
realitzacié dels exercicis..
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