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| .Descriptor

Estudi de les tecniques de dibuix, aquarel-la, fotomuntatge, maquetes, etc. per a la representacié
d’elements ambientals d’arquitectura i interiorisme

2. Continguts i objectius

En aquesta assignatura es desenvolupen aspectes bidimensionals, técniques grafiques, i
tridimensionals, maquetes, de la representacio.

L’apartat de tecniques grafiques té com a objectiu primordial introduir I'alumne en la captacié,
reflexié i implementacié de les distintes gradacions de llum i ombra. Es igualment important iniciar
I’estudiant en les distintes técniques grafiques per a la seva presentacié. La formalitzacié d’aquest
objectiu no només contempla dotar a 'alumne amb les eines necessaries per a una correcta
manifestacié grafica siné també per fomentar la seva creativitat i capacitat d’observacié.

S’exercitara I'autocritica i la critica grupal a fi d’aconseguir una dinamica interactiva que permeti
verbalitzar dubtes, analitzar conceptes i corregir tendéncies.

L’apartat de maquetes té com a objectiu mostrar el valor de la maqueta com a eina de treball,
ensenyar les técniques i els materials apropiats als objectius de cada maqueta i que els alumnes
aprenguin les técniques constructives basiques per a la construccié de maquetes.




3. Competencies que 'estudiant ha d’assolir

3.1. Competencies especifiques:

CE3 Sintetitzar aquells coneixements i habilitats d’expressié plastica, de técniques de
representacié i de materials i tecnologies productives que permetin plantejar i desenvolupar

projectes de disseny.

CE4 Utilitzar les técniques basiques d’expressié plastica (dibuix, color i volum) per a representar i
crear formes en dues o tres dimensions.

CES5 Dominar les tecniques de representacié grafica d’espais i volums, plans i superficies
caracteristiques del disseny.
3.2. Competencies transversals:

CT 10 Motivacié per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com en la
resolucié formal i en els detalls de I'acabat final d’un projecte de disseny.

4. Temari
Bloc de contingut |: 26 exercicis de técniques de representacié (|6 sessions)

Tema |. Introduccié a la técnica del llapis de color.

Tema 2. Exercicis d’aplicacié: degradéei entramat.

Tema 3. Aplicacié d’'ombres en cossos geometrics.

Tema 4. Introduccié a la técnica del pastel.

Tema 5. Exercicis d’aplicacié: degradéei creativitat.

Tema 6. Introduccié a la tecnica de la aquarel-la.

Tema 7. Exercicis d’aplicacié: degradée i ombrejat de cossos de revolucié.

Tema 8. Implementacié de técniques mixtes, seques i humides, monocromatiques i policromes.
Tema 9. Exercicis de representacié de materials: vidre, fusta, acer i marbre.

Tema 10. Exercicis de dificultat progressiva en perspectives acotades.

Tema | |. Aproximacié a la representacié grafica de la naturalesa.

Tema |2. Exercicis de creativitat lliure en base a collage i aplicacié de les técniques apreses.

Bloc de contingut 2: magquetes (|6 sessions)

Tema 13. El valor de la maqueta com a eina de treball
I3.1 Maquetes de treball i maquetes de presentacié
3.2 Maquetes conceptuals

3.3 Qualitat expressiva dels materials

Tema 14. Eines, técniques i materials

Temal5. L’escala de representacié

Temal 6. Especejament de les parts d’'una maqueta.
Tema |7. Representacié de conceptes i idees mitjancant el tractament dels materials i les formes.
Tema 18. Maquetes de presentacid.

Temal9. Volums

Tema20. Terrenys




5. Avaluacié

Es valorara I'assisténcia a classe i el lliurament dels exercicis en els terminis fixats.
S’avaluara cada exercici per separat, pero s’analitzara I'avaluacié final com una progressio.
Assisténcia i participacié: 10%

Exercicis d’iniciacié: 10%

Exercicis d’aplicacié (25 aproximadament): 20%

Examen: 25%

Treball Final de Curs: 35%

Sera condicié sine qua non per aprovar el curs la presentacié del Treball Final de Curs.

La nota final sera la mitja entre els treballs de técniques de representacié bidimensionals i els
treballs de representacié tridimensionals realitzats al llarg del curs.
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7. Metodologia

L’assignatura es planteja com a classe taller. S’expliquen les distintes metodologies de
representacié i es practica durant la classe, amb I’assisténcia, correccions i comentaris de les
professores. Els exercicis de tecniques de representacié bidimensional es comencen a classe i
s’acaben fora de I'horari lectiu. Es demana una dedicacié aproximada de 35 hores fora de classe.

En el cas dels exercicis tridimensionals, les maquetes es realitzen integrament en el taller, sota la
supervisio de la professora, ja que és I'espai adequat a aquesta activitat i perque esta dotat de les
eines requerides per a aquest treball.

8. Activitats de I'estudiant

Les activitats de I'estudiant son, basicament, la practica d’exercicis de técniques de representacié
bidimensionals i tridimensionals.

Tal com s’explica en I'apartat de la metodologia, es demana una dedicacié aproximada de 35 hores
fora de classe per a acabar els exercicis técniques de representacié bidimensionals que es
comencen a classe.
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