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Recursos audiovisuals pel disseny

|I. Dades de I’assignatura

Codi: 200653

Credits: ECTS: 6

Mateéria: Informatica aplicada

Curs i periode: 2 curs, 2 semestre

Horari d’atencié als estudiants: Dimarts de 14h a 15h

2. Equip docent

Professor: Claudio Molina
Email: cmolina@eina.edu
Llengua: castella

Professora: Tania Costa
Email: tcosta@eina.edu
Llengua: catala

3.- Prerequisits

Els requisits per a cursar I'assignatura de manera optima son:
a) Estar familiaritzat amb I’entorn de treball de 'ordinador, periférics i sistema operatiu OSX (Mac)
b) Tenir coneixements basics a nivell d’'usuari de programes de dibuix vectorial Adobe lllustrator i de
programes de base bitmap (mapa de bits) Photoshop.

4.- Contextualitzacio i objectius formatius de I’assignatura

El dissenyador/creatiu ha d’estar al dia i experimentar amb els recursos informatics com a mitja per a donar a
coneixer el seu treball, és a dir, per materialitzar idees i projectes d’una manera professional i competitiva.
Per aquesta rad, en aquesta assignatura ens endinsarem en el medi audiovisual amb les eines informatiques de
creacié grafica i audiovisual.

Objectius formatius:

I. Adquirir coneixements i experimentacié en el desenvolupament del disseny grafic per a pantalla: mobils,
Internet, dispositius amb pantalles grafiques de diferents mesures, touch screen, etc.

2. Desenvolupar criteris d’analisi i critica en 'ambit d’estudi de I'assignatura :
a) Informatica aplicada a la jerarquia de la informacié en pantalla
b) Interactivitat, roll overs i touch en interfaz d’usuari.
c) Composicié visual, tipografia, narratives i hipervincles. Grafica en movimient.
d) Art per ordinador i normes de disseny
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3. Aprofundir i integrar coneixements sobre programes de base vectorial i mapa de bits per a realitzar dissenys
grafics d’aplicacions multimedia.

4. Adquirir capacitat per a dissenyar, il-lustrar i animar amb eines de creacié audiovisual. Saber fer una
presentacio.

5. Assolir destresa en la organitzacié de la informacié per al disseny grafic audiovisual.

6. Importar dissenys des de programes de creacié visual i, a continuacié, crear animacié i contingut interactiu
basic en software d’animacié especialitzat.

7. Coneixer tipus de fitxers emprats en projectes multimedia. Fer un bon Us dels recursos.

8. Crear experiéncies grafiques animades i interactives de nivell basic/mig. Es treballara en format “demo” i no
de prototip.

9. Es valorara la capacitat d’experimentacio, curiositat i iniciativa pera a trobar noves formes de comunicar les
idees i continguts treballats a classe.

5.- Competeéncies i resultats d’aprenentatge de I’assignatura

Competeéncia:

CE3 Sintetitzar aquells coneixements i habilitats d’expressié plastica, de técniques de representacié i de
materials i tecnologies productives que permetin plantejar i desenvolupar projectes de disseny.

Resultats d’aprenentatge:

CE3.14. Aplicar els recursos de disseny assistit per ordinador a les diferents fases d’un projecte de disseny.

Competeéncia:

CE9 Demostrar coneixer i estar familiaritzat amb I'Gs del mitja audiovisual, I'entorn digital i les seves eines de
creacié i produccid.

Resultats d’aprenentatge:

CE9.5. Dominar a nivell d’usuari els diferents tipus de programes informatics necessaris per al desenvolupament
de projectes de disseny

Competeéncies transversals:
CT5 Dominar el mitja informatic i les tecnologies digitals.

CT10 Motivacié per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com en la resolucié formal i
en els detalls de 'acabat final d’'un projecte de disseny.

CTI | Capacitat d’adaptacié a I'entorn professional nacional i internacional i, en particular, als canvis tecnologics,

socials i economics que es van produint.

6.- Continguts de I’assignatura

Bloc |
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Programa de base vectorial. Adobe lllustrator CS5

Extensié: 15% del curs

- Preparacié del fitxer ai en capes per a exportar per I'animacié en Flash
- Importacié i exportacié de fitxers rebuts en altres formats

- Creacié d’animacions Flash

- Treballar amb Simbols i biblioteca

- Crear pinzells i efectes d’il-lustracié

- Treballar en RGB i mesures de la taula de treball

- Treballar amb les noves caracteristiques de lllustrator CS5

Bloc Il

Programa de base mapa de bit. Adobe Photoshop CS5

Extensio: 40% del curs

- Preparacié del fitxer psd en capes per a exportar per I’animacié en Flash
- Treballar amb els diferents elements de les capes. Importar vectors
- Paleta de mesures

- Crear pinzells

- Treballar en RGB i mesures de la taula de treball

- Retoc i transformacié

- Gesti6 del color

- Treballar amb noves caracteristiques de Photoshop CS5

Bloc Il

Programes d’animacio6 i creacié d’experiéncies grafiques. Adobe Flash CS5
Extensié: 35% del curs

- Entorn de treball, Linia de temps, Biblioteca, Panell d’accions
- Treballar amb Simbols i velocitat en fotogrames

- Diferents tipus d’animacié amb la linia de temps

- Tipus de fitxers (tils, fla i swf.

- Importacié i us de so amb animacions Flash

Importacié de video a fitxer Flash

Importacié de fitxers Adobe lllustrator i Photoshop

- Interactivitat basica amb Actionscript 3.0

Treballar amb noves caracteristiques de Flash CS5

Bloc IV

Teoria i analisi de la imatge digital

Extensio: 10% del curs

- Imatge digital i interficies de pantalla: ordinador, mobil, touch screen...

- Analisi formal de la imatge digital

- Analisi contextual de la imatge digital en relacié als suports i dispositius treballats a classe

- Analisi funcional de la imatge: usabilitat, jerarquia de la informacié, analogitzacié interaccio...

- Comunicacié i narratives dels continguts: hipertext, hipermedia, nivells d’interaccié, temps de lectura...

7.- Metodologia docent i activitats formatives

Metodologia docent
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L’assignatura combina una part teoria, una practica i una altra de presentacions. Les classes tedriques i
practiques estan relacionades per tematiques, ja que I'objectiu és aprofundir en el contingut impartit diariament.

Les activitats formatives tindran una durada de 75 hores, i estaran fonamentades en I'aplicacié i sintesi dels
procediments informatics adquirits a les classes teoriques i els seminaris técnics.

|. Apartat teoric

dedicacié: 15 hores

Les sessions de teoria serviran per a reflexionar sobre el medi de creacié digital i sobre els treballs realitzats per
els estudiants. L’objectiu d’aquesta part és oferir eines d’analisi i critica als estudiants per a comprendre millor
I’ambit de creacié audiovisual en el que es treballara a I'assignatura. A tal fi, es realitzaran treballs de recerca
sobre diferents temes d’interés comu i es compartira la informacié amb els companys en sessions de debat
intercanvi. També es donaran a coneixer treballs d’artistes i dissenyadors per a adquirir una visi6é oberta de les
eines informatiques i dels mitjans de creacié grafica i creacié per ordinador.

2. Apartat técnic

dedicacié: 37,5 hores

Tutorial de programes: Es dona una explicacié com a introduccié de cada tema, on la teoria serveix de
recolzament als exercicis que es realitzaran en el taller. S’ofereixen als estudiants els elements necessaris per a
gue puguin continuar ampliant coneixement i formar el seu auto-aprenentatge.

Taller: Realitzacié d’exercicis per practicar les eines informatiques. La duracié variara segons la complexitat de
I'exercici. Els exercicis de taller es realitzaran a classe i/o com a treball autonom fora de l'aula.

Exercicis: Els exercicis es basen en I'aplicacié i sintesi dels coneixements adquirides en les classes de teoria i
practica.

3. Apartat de presentacions

dedicacié: 15 hores

Tutories: Correccions a classe, mentre es treballin els exercicis. Seguiment del procés d’aprenentatge de
I'estudiant.

Presentacions: Exposici6 a classe de treballs teorics i practics per part dels estudiants; defensa i critica dels
mateixos.

Activitats formatives ECTS Metodologia Competeéncies
ensenyament-aprenentatge

Classes magistrals: conceptes clau i
Classes Teoriques 10% procediments generals de la informatica CE3,CTlII
aplicada

Introduccié a les caracteristiques
Tutorials de programes 25% especifiques de cada programa informatici | CE3, CE3.14, CT5
pautes per a I'auto-aprenentatge.

Exercicis a 'aula amb assisténcia i resolucié
Taller 15 % de les dificultats en I'aplicaci6 dels diferents
recursos utilitzats.

CE9, CE9.5, CE3. 14,
CT5,CTII

Treball autonom: realitzacié d’exercicis
Realitzacié d’exercicis 50% d’aplicacié i sintesi de processos
informatics

CE3, CE3.14, CE9,
CE9.5, CT5, CTlI |
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Tipus d’activitat Activitat Hores Resultats d’aprenentatge
Dirigides Classes teoriques i tutorials de 2% CE3, CE3.14, CE9, CE9.5,

programes CT5,CTI
. CE3, CE3.14, CE9, CE9.5
Supervisades ' ' ’ ’
P Taller I CT5, CTI1
Autonomes Realitzacié d’exercicis 38 CE.3,CE.9,CE9.5 CT.5,CTII

8.- Avaluacio
Modalitat d’avaluacié

El sistema de valoracié del treball de 'estudiant és d’avaluacié continua. Les competéncies d’aquesta assignatura
seran avaluades mitjangant la Carpeta de I'estudiant, o Portfoli, on es recopilaran el conjunt d’exercicis i treballs
realitzats al llarg del curs. Aquest conjunt de treballs comptaran el 70% de la nota final. El 30% restant avaluara
I'assisténcia, el seguiment, I'aprofitament i la participacié activa en els tutorials del programa i les sessions de
taller.

L’assisténcia a classe i el lliurament puntual dels treballs sén obligatoris.

En cas d’abséencia o no presentacié de treballs s’hauran de lliurar els treballs pendents I'Gitim dia de classe, amb
una penalitzacié en la nota final que no permeti obtenir més d’un 6.

En el cas de no haver aprovat I'assignatura, i per optar a una segona avaluacié, s’hauran de presentar el treballs
que estableixin els professors i el portafoli la setmana seglient a la finalitzacié del curs.

La no presentaci6 total dels treballs i I'abséncia injustificada de més d’'un 20% de les sessions presencials,
conduiran a la qualificacié de “no presentat”.

Criteris d’avaluacio

Cadascuna de les activitats i exercicis que es realitzin durant I'assignatura tindra els seus objectius i criteris
d’avaluacié especifics, que es faran explicits als estudiants en I’enunciat de cada exercici.

Els criteris d’avaluacié de continguts es corresponen amb el contingut de les competéncies a assolir.
Els criteris d’avaluacié de procediments es corresponen amb els requisits esmentats en I'apartat de Modalitat
d’avaluacié.

Activitats d’avaluacio Hores Resultats d’aprenentatge

C e ) CE3, CE3.14, CE5, CE9, CE9.5,
Correccié Exercici |. Sistema d’icones 2 CT5, CT1 1

iy - CE3, CE3.14, CE5, CE9, CE9.5,
Correccié Exercici 2. Gadget 2 CT5, CTI1

L - C s CE3, CE3.14, CE5, CE9, CE9.5,
Correccié Exercici 3. Aplicacié per a mobil 2 CT5. CTI1

Correccié Exercici 4. Animacié de I'aplicacié per a 2 CE3, CE3.14, CE5, CE9, CE9.5,
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mobil CT5,CTII
Correccid Exercici 5. Projecte d’animacié per a
Internet CE3, CE3.14, CE5, CE9, CE9.5,
2
CT5,CTI1
Correccié porfoli 2 CE3, CE3.14, CE5, CE9, CE9.5,

CT5,CTI I

9- Bibliografia i enllacos web
Enllacos web recomanats:
Tecniques i tutorials especifics per el disseny per ordinador.

- Proyectos de ilustracion y disefio, proceso creatrivo y comentarios. (en inglés)
http://www.illustrationclass.com/category/free-tutorials/

- Portfolios on-line artistas, profesionales y no profesionales (en inglés)
http://carbonmade.com/

ADOBE ILLUSTRATOR
- Tutoriales (en inglés)
http://vector.tutsplus.com/

- Tutoriales (en inglés)
http://vectips.com/tutorials/create-a-grisly-zombie-illustration-with-a-pen-tablet/ #more-2793

Ayuda oficial de Adobe lllustrator (en castellano)
http://help.adobe.com/es_ES/illustrator/cs/using/index.html

ADOBE PHOTOSHOP
- Tutoriales (en inglés)
http://psd.tutsplus.com/

- Pinceles interesantes (en inglés)
http://psd.tutsplus.com/articles/inspiration/massive-collection-of-over- | 000-floral-photoshop-brushes/

- Tutoriales (en inglés)
http://www.smashingmagazine.com/2008/ 1 0/ 1 4/30-beautiful-vintageretro-photoshop-tutorials/

- Tutoriales de retoque de imagen (en inglés)
http://www.tutzor.com/

- Ayuda oficial de Adobe Photoshop (en castellano)
http://help.adobe.com/es_ES/photoshop/cs/using/index.html

ADOBE FLASH
- Tutoriales (en castellano)
http://www.cristalab.com



http://www.illustrationclass.com/category/free-tutorials/
http://vectips.com/tutorials/create-a-grisly-zombie-illustration-with-a-pen-tablet/#more-2793
http://psd.tutsplus.com/articles/inspiration/massive-collection-of-over-1000-floral-photoshop-brushes/
http://www.tutzor.com/
http://www.cristalab.com/
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- Tutoriales (en inglés)
http://www.flashperfection.com/

- Tutoriales nivel avanzado/Profesional. (en inglés)
Recomendado solo como material de interés para un futuro ©
http://active.tutsplus.com

Ayuda oficial de Adobe Flash (en castellano)
http://help.adobe.com/en_US/flash/cs/using/index.html

Publicacion + tutoriales de la Suite de Adobe CS5 (en inglés)
http://layersmagazine.com/

Libros de animacion Cldsica (no digital) en Cartoons:
- The Animator's Survival Kit. Richard Williams.

Temas de animacion en general: Historia, técnicas, aplicaciones, etc.
- “The Animation Bible!” Maureen Furnis

Lectures de referéncia

- Druckrey, T. Electronic Culture. Tecnology and visual representation. New York: Aperture Foundation, 1996

- C. Gere. Digital Culture. Londres: Reaktion Books, 2002

- Gianetti, Claudia. Estética digital. Sintopia del arte, la ciencia y la tecnologia. Barcelona: L’Angelot, 2002

- Himanen, P. La ética del hacker y el espiritu de la era de la informacién. Barcelona: Ediciones Destino, 2002

- Kerckhove, D. Inteligencias en conexién. Barcelona: Gedisa, 1999

- Kuspit, Donald [ed]. Arte digital y videoarte. Transgrediendo los limites de la representaciéon. Madrid: Circulo de
Bellas Artes, 2005

- Landow, George P. Hipertexto. La convergencia de la teoria critica contempordnea y la tecnologia. Barcelona:
Paidds, 1992

- Lessig, L. El cédigo y otras leyes del ciberespacio. Madrid: Taurus Ediciones, 2001

- Lunenefeld, P. The Digital dialectic. New essays on new media. Massachusetts: The MIT Press, Cambridge, 2000
- Manovich, Lev. El lenguaje de los nuevos medios de comunicacion. Barcelona: Paidés Comunicacién, 2007

- Marchan Fiz, Simén [ed]. Real/Virtual en la estética y la teoria de las artes. Barcelona: Paidés, 2006.

- Molina, Angela; Landa, Kepa [ed]. Futuros emergentes. Arte, interactividad y nuevos medios. Valencia: Diputacién
de Valencia, 2000.

- Molinuevo, José Luis. Humanismo y nuevas tecnologias. Madrid: Alianza, 2004

- Tribe, Mark; JANA, Reena. Arte y nuevas tecnologias. Colonia: Taschen, 2006

- VIRILIO, Paul. El cibermundo, la politica de lo peor. Madrid: Catedra, 1997

10.- Programacio de P’assignatura

Activitats d’aprenentatge

Resultats
Data/es Activitat Lloc d’aprenentatge

lasetmana | |) Adobe lllustrator CS5 | Aules informatica | | CE3, CE3.14, CES5, CE9,
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2a setmana [I-lustracié vectorial: Sistema d’icones per CE9.5, CT5,CTlI |
3a setmana a lpad, Iphone, 6 similar
42 setmana 2) Adobe lllustrator CS5 Aules informatica CE3, CE3.14, CE5, CE9,
52 setmana [I-lustracié vectorial: CE9.5, CT5, CTI
6a setmana (?ad.get (Iphone, reproductor mp3, 6
similar, etc.)
7a setmana
8a setmana Aules informatica CE3, CE3.14, CE5, CE9,
92 setmana 3) Adobe Photoshop CS5 CE9.5, CT5, CTI |
[I-lustracié/disseny de base bit map:
|10a setmana . . . L
Disseny grafic d’una aplicacié per a mobil
| la setmana
[2a setmana Aules informatica CE3, CE3.14, CE5, CE9,
|3a setmana 4) Adobe,FIGSh CS.5 ) . CE95, CTS, CTI I
Animacié de la aplicacié per a mobil.
|4a setmana
|53 setmana 5) Adobe Photoshop CS5 / Adobe lllustrator | Aules informatica CE3, CE3.14, CES5, CE9,
l6a setmana | €3 CE9.5, CT5, CTI 1
Disseny grafic per a projecte d’animacié
per a Internet.
Banners
| 7a setmana 6) Adobe Flash CS5 Aules informatica CE3, CE3.14, CE5, CE9,
| 8a setmana Animacié dels banners CE9.5, CT5,CTl I
19a setmana
Lliuraments
Resultats
Data/es Lliurament Lloc d’aprenentatge
Setmanes: 6 Exercicis de curs Aules informatica CE3, CE3.14, CE5,
4a setmana CE9, CE9.5,
8a setmana CT5,CTI1
|2a setmana
|5a setmana
| 7a setmana
19a setmana
Setmana 7 i Porfoli amb els exercicis de curs i treball Aules informatica CE3, CE3.14, CE5,
18 de recerca teodrica CE9, CE9.5,

CT5,CTI1




