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|.Descriptor

Analisi i revisié critica de les diferents estratégies usades en comunicacié grafica: I'especulacié formal, perversié
de significats, revivals, mutacions, canvis de significats en funcié del context, I'adequacié al context temporal,
cultural, econdmic.

2. Continguts i objectius

Aquesta assignatura pretén dotar I'alumne de noves perspectives a I’hora d’abordar un projecte grafic. La
reflexid, la descoberta i I'experimentacié seran eines fonamentals en el seu procés metodologic. L objectiu
primordial sera el de I'especulacié grafica sense que el formalisme prengui protagonisme en el resultat. Els eixos
o estrategies a desenvolupar seran tres;

* Recerca i experimentacié

* Descoberta i reinterpretacié

* Analisi | interpretacié




3. Competeéncies que I'estudiant ha d’assolir
3.1. Competeéncies especifiques:

CE| Analitzar els objectes, comunicacions i espais habitables per a detectar-hi problemes de disseny, aportar
solucions alternatives i avaluar la viabilitat social, tecnologica i economica.

CE2 Avaluar usos i programar funcions orientats a la concepcié i formalitzacié de projectes de disseny.
CE 0 Estructurar i jerarquitzar graficament la informacié verbal.

CE2| Disposar de recursos i capacitats per a relacionar conceptes i llenguatges de diferents especialitats de
disseny.

3.2. Competéncies transversals:
CT9 Capacitat resolutiva i de presa de decisions.

CT10 Motivacié per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com en la resolucié formal
i en els detalls de I'acabat final d’un projecte de disseny.

CT17 Demostrar que coneix els fenomens innovadors i els nous llenguatges i propostes culturals.

4. Temari

Treball practic i reflexiu al voltant de les tres estrategies esmentades;

La limitacié del recurs tecnologic com a estrategia creativa. Objectiu: recerca, investigacié i
experimentacio a partir de recursos tecnologics en dests com a contraposicié a la submissié i dependencia
creativa del disseny en les tecnologies associades.

Manipulaci6 i apropiacié de Pentorn. Objectiu: descoberta i reinterpretacié dels llenguatges adjacents en el
teixit urba per codificar nous missatges. Entendrem per teixits o mapes urbans aquells qui defineixen el
bioritme de la ciutat (circulacions, il-luminacié, sons, espais i usos)

Representacié de I'utopic. Objectiu: Interpretacié per mitjans audiovisuals d’un text escrit. Es tracta del
manifest First Things First, escrit a 'any 1964, i que definia de manera ideal el paper del disseny a la societat. Un
concepte complex, una interpretacié subjectiva i una representacié objectivable

BLOC DE CONTINGUT I: La limitacio del recurs tecnologic com a estratégia creativa.
(5 sessions)

Tema |.1. Experimentacié amb hardwares no afins a I'entorn del disseny grafic.

Tema |.2. Experimentacié amb sotfwares no afins a I'entorn del disseny grafic.

Presentacio6 final i comentaris de resultats

BLOC DE CONTINGUT 2: Manipulacié i apropiacio de ’entorn.
(7 sessions)

Tema 2.1. Analisi dels teixits urbans. La captacié de ritmes i bioritmes.
Tema 2.2. Codificacid, pauta i ordenacié de llenguatges urbans.
Tema 2.3. Generacié de missatges i codis interpretables.
Presentacié final i comentaris de resultats

BLOC DE CONTINGUT 3: Representacioé de I'utopic.
(6 sessions)

Tema 3.1. Analisi | interpretacié d’un text. First first things
Tema 3.2. Interpretacié i guionatge del text

Tema 3.3. Recerca de referents visuals

Tema 3.4. Construccié del discurs audiovisual.
Presentacio final i comentaris de resultats




5. Avaluacié
60% Resultats dels projectes contemplats als tres blocs (3 en total).
40% Assistencia, aportacié al grup classe, actitud participativa, capacitat critica i autocritica.

6. Bibliografia i recursos
Visualitzacié de material de diversa procedencia amb efecte exemplificatiu i referencial.

7. Metodologia

Les sessions aniran precedides de la visualitzacié de material d’interés per a I'alumne aixi com d’explicacions i
intervencions destinades a aprofundir en els conceptes o estrategies contemplades. Aprofitarem aquestes
intervencions per donar alguns referents actuals de les visions més especulatives del disseny.

La segona part de les sessions es destinaran a la visualitzacié i comentaris dels projectes i/o investigacions que
I'alumne haura treballat durant la setmana.

Es treballs sempre seran en grup de dos alumnes que seran avaluats de manera invidualitzada en funcié dels
criteris d’avaluacié contemplats al punt 5.
Es plantejara un total de tres projectes per a cadascuna de les estratégies descrites als tres blocs de continguts

8. Activitats de ’estudiant

L’estudiant conformara grups de dos persones que desenvoluparan tres projectes en total.

A part del resultat formal de cada treball, es donara importancia cabdal a les exposicions publiques on haura de
descriure el projecte a mode de memoria exposada (no caldra escrita) que contemplara els precedents,
referents,desenvolupament i conclusions dels seus projectes i/o investigacions.

Setmanes | Treball a Paula Treball fora de PPaula

1,2,3,4, |Exposicié, visualitzacié, comentaris, debat | Recerca, experimentacié i realitzacié d’exercicis

5 sobre resultats en 'experimentacié amb | que es comentaran a classe. 2 hores setmanals de
softwares i hardwares. Correccions i dedicacio
comentaris de resultats

6,7,8,9, | Exposicid, visualitzacié, comentaris i Recerca, analisi i realitzacié de projectes que es

10, 11, 12 | debat sobre exemples de mapes de comentaran a classe. 3 hores setmanals de
textures i els seus usos. Exposicié de dedicacié

continguts relacionats amb la creacié i
interpretacié de codis visuals.
Correccions i comentaris de resultats

13, 14, 15, | Exposicid, comentaris i debat sobre els Recerca, analisi, i realitzacié de projectes que es
16, 17, 18 | continguts del manifest “first things first”. | comentaran a classe. 3 hores setmanals de
Correccions i comentaris de resultats. dedicacié
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