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|.Descriptor
Estudi del mén de I'edicié digital i desenvolupament de projectes de disseny web, CD-Rom, etc.

2. Continguts i objectius

L’assignatura pretén explorar aspectes basics que conformen un producte audiovisual. Aixi com I'aprenentatge
de les diferents técniques i softwares, que formen part de la realitat i la creativitat en la produccié audiovisual;
des de les tecniques tradicionals fotograma a fotograma, fins a I'animacié digital.

L’assignatura va dirigida a tots aquells alumnes interessats en el disseny dins el camp audiovisual, on el

coneixement d’una nocié del temps i el moviment és converteix en eina imprescindible per crear productes
com ara un clip publicitari, videoclips, capsules televisives, etc.

3. Competeéncies que P'estudiant ha d’assolir
3.1. Competencies especifiques:

CE3 Sintetitzar aquells coneixements i habilitats d’expressié plastica, de técniques de representacié i de
materials i tecnologies productives que permetin plantejar i desenvolupar projectes de disseny.

CE9 Demostrar coneixer i estar familiaritzat amb I'Gs del mitja audiovisual, 'entorn digital i les seves eines de
creaci6 i produccié.

CE 22 Dominar els llenguatges plastics per adequar les intencions comunicatives i expressives a I'is dels mitjans
i técniques artistiques.

3.2. Competencies transversals:

CT5 Dominar el mitja informatic i les tecnologies digitals.

CT6 Capacitat per treballar en equip i aptituds per al dialeg amb els diferents agents i disciplines que poden
intervenir en el desenvolupament d’un projecte de disseny.

CT1 | Capacitat d’adaptacié a I'entorn professional nacional i internacional i, en particular, als canvis
tecnologics, socials i economics que es van produint.

CT17 Demostrar que coneix els fenomens innovadors i els nous llenguatges i propostes culturals.



4. Temari

Introduccié: Motion Graphic (1 sessid)

Bloc de contingut I: Sintaxi Audiovisual (3 sessions)

Tema I.1.
. Materials, forma i composicié
. Temps, Moviments i Ritme
Tema 1.2.
. Muntatge i significat
. Metodologia projectual

Bloc de contingut 2: Técniques i software (9 sessions)

Tema 2.1
e Stop motion i disseny videografic (8h.)

Tema 2.2
e 3D (20h.)

Tema 2.3

e Composicié i postproduccié (12h.)

Presentacié i correccions del Projecte Finals (2 sessions)

5. Avaluacio
Avaluacié continua. S’avaluara el curs a partir de I'entrega dels successius treballs i de I'assisténcia i participacié

a les classes. L’assistencia regular es considera indispensable per a valorar I'evolucié i el progrés de cada
estudiant, donat que a cada sessid es faran exposicions personals i col-lectives.
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7. Metodologia

L’assignatura es basara en 4 punts:

|. El visionat i analisi de referents: curts d’animacid, publicitat, videoclips, pag. webs i capsules televisives.

2. Exercitacié del llenguatge grafic en moviment. Es treballara aspectes claus de la representacié i significacié
d’elements formals en moviment, a fi de trobar conceptes i solucions a un possible projecte de comunicacié

audiovisual.

3. Exercitacid, per assolir una correccié técnica coherent, en la creacié d’un producte. Control del software i
de les técniques de produccié.

4. Metodologia projectual per pautar la produccié i solucié d’un encarrec.

8. Programacio d’activitats

Setmanes Treball a I'aula Treball fora de I'aula

1
Introduccié - Busqueda de paradigma personal de d'imatge en la
-plantejament socio-cultural de la ' societat
imatge.

-recorregut historic per els canals
i formats de la imatge.
-paradigma de la imatge digital

2
Sintaxi audiovisual |
- comentaris del visionat . Busqueda d'imatges per l'elaboracio d'un clip
- Introduccié sintaxis audiovisual abstracte
- Composicid, forma i significacié.
Visionat exemples.
- Tractament de l'imatge |
- Introduccié After fx
- Inici Exercici composicié After fx
3
Sintaxi audiovisual 1l
- Devolucié: comentaris del visionat - Continuacié exercici composicio After fx
dels links. (animacio)
- Moviment, temps i ritme vs
composicid, significacié, pregnancia.
Visionat exemples.
- After fx animacié d’elements
- Continuacié exercici composicié After
fx (animaciod)
4

Sintaxi audiovisual Il - Continuacié exercici composicié i animacié, after

fx
- edicié: Muntatge i significat
-metodologia projectual, preproduccié.
- Continuacié exercici composicié i
animacio, dfter fx (muntatge i edicié
per grups)



-Devolucié exercici composicid i
animacio, After fx

Tecniques i software
- Introduccié: del fotograma al pixel
-Técniques de Stop Motion: timelapse,
pixillation, cutout
- Autors i visionat.
- Practica de timelapse i pixillation

- Devolucié: comentaris del visionat
dels links.

- Devolucié tutories de la preproduccié
exercici de Stop Motion

-exercici practic Stop Motion.

- Edicié i muntatge finalcut

- Devolucié: comentaris del visionat
dels links.
- Entrega exercici practic Stop Motion

Introduccié al 3D

- Historia de la infografia
- Softwars infografics

- Estils infografics.

Cinema 4d |
- Interficie
- modelat

- Devolucié: comentaris del visionat
dels links.

Cinema 4d 1l
-processos de modelat i deformadors

- Devolucié: comentaris del visionat
dels links.

Cinema 4d 1l

- Texturitzat, il-luminacid, estil.

- Exercici de texturacié del model
realitzat en el exercici anterior.

- Devolucié: comentaris del visionat
dels links.

Cinema 4d IV

- Eines i processos d’animacié

- Renderizat

- Exercici d’animacié del model
realitzat en el exercici anterior.

- Visionat links. Analisi valoracié
- Preproduccié exercici Stop Motion

- Visionat links. Analisi valoracié
- continuacié exercici practic Stop Motion

- Visionat links. Analisi valoracié

- Visionat links. Analisi valoracioé
- Exercici de modelat.

- Visionat links. Analisi valoracio
- Continuacié exercici de texturitzat.

- Visionat links. Analisi valoracié
- Continuacié exercici d’animacié.



- Devolucié: comentaris del visionat
dels links.

- Entrega i devolucié del exercici de
3D

After fx |

-Introduccié a la composicié i la
postproduccié

- Composicié: mascares, chroma keys, i
altres operadors.

- Exercici de composicié

- llangament projecte final.

- Devolucié: comentaris del visionat
dels links.

- Tutories de la preproduccié projecte
final.

After fx Il

- Postproduccié: creacié d’estils i
efectes.

- Correccions de colors, estils de fusid,

- Tracking i operadors en seleccions.

- Exercici de composicié

- visionat dels links.
- Tutories de la preproduccié projecte
final.

After fx , cinema 4d i video

- Processos d’ integraci6 sobre imatge
real: Tracking 3d, Capes de render,
Composicié i postproduccié.

- tutories de la preproduccié projecte
final.
- Practica Projecte final.

- Devolucié i comentari del projecte
final.

- Visionat links. Analisi valoracié
- Preproduccié projecte final.

- Visionat links. Analisi valoracié
- preproduccié projecte final.

- projecte final.

- projecte final.
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