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1. Descriptor 
 
Estudi de tècniques de dibuix amb llapis, observació i representació de models i pràctiques de dibuix 
descriptiu. Introducció al gravat.  
 
 
2. Continguts i objectius 
 
L’assignatura vol posar en contacte l’alumne amb les seves possibilitats reals de plasmar imatges visuals amb 
un fort poder de comunicació desenvolupant els seus propis recursos formals i conceptuals. 
Aquest curs de dibuix es proposa promoure l’autoconeixement i afirmar la individualitat. Considerem que 
cada persona té un nivell específic en el moment en què comença el curs i l’objectiu és que cadascú incorpori 
els coneixements que li permetin dinamitzar les seves possibilitats. 
És important l’aspecte crític del nostre curs: quan es lliurin, els exercicis es posaran en comú per reflexionar 
sobre els resultats de cadascú i comprendre la diversitat de propostes possibles. 
Per això mateix, l’alumne ha d’aprendre a expressar verbalment la seva proposta i a defensar el resultat del 
seu treball. 
Es desenvoluparà el coneixement de les tècniques següents: grafit, tinta xinesa i aquarel·la. L’ús del 
Photoshop és optatiu. 

 



 

 
3. Competències que l’estudiant ha d’assolir 
 
3.1 Competències específiques: 
 
CE3 - Sintetitzar els coneixements i les habilitats d’expressió plàstica, de tècniques de representació i de 
materials i tecnologies productives que permetin plantejar i desenvolupar projectes de disseny. 
 
CE4 - Utilitzar les tècniques bàsiques d’expressió plàstica (dibuix, color i volum) per representar i crear 
formes en dues o tres dimensions. 
 
CE5 - Dominar les tècniques de representació gràfica d’espais i volums, plans i superfícies característiques del 
disseny. 
 
CE10 - Estructurar i jerarquitzar gràficament la informació verbal. 
 
3.2 Competències transversals: 
 
CT5 - Dominar el mitjà informàtic i les tecnologies digitals.  
 
CT6 - Estar capacitat per treballar en equip i tenir aptituds per al diàleg amb els diferents agents i les diverses 
disciplines que poden intervenir en el desenvolupament d’un projecte de disseny. 
 
CT10 - Demostrar que té motivació per la qualitat, tant en els plantejaments conceptuals i argumentals, com 
en la resolució formal i en els detalls de l’acabat final d’un projecte de disseny. 
 
 
 
4. Temari 
 
Es plantegen exercicis per fer tres lliuraments. 
 
Tema 1. Primer lliurament: El meu entorn (8 sessions) 
Exercicis d’entrenament visual sobre l’entorn d’EINA. 
Tècniques: grafit, frottages, tinta xinesa i collage. 

 
Tema 2. Segon lliurament: Personatges, jo i l’altre (8 sessions) 
Exercicis d’autoretrats i retrats. 
Tècniques: tinta xinesa, aquarel·la, collage i Autocad. 

 
Tema 3. Tercer lliurament: Figura - Paisatge (8 sessions) 
- Figura. La metàfora visual que s’ha de desenvolupar entorn a aquests dos ítems. Tècniques: aquarel·la i 
collage.  

Tema 4. Quadern de bitàcola (6 sessions) 
Durant tot el curs s’anirà fent un quadern de bitàcola d’aquest en què es registrarà tot el que passi amb 
dibuixos, textos i collages, com si fos un diari de bord del navegant. També s’hi incorporaran poemes, textos, 
articles de diari, cançons i música que aportaran els professors i els alumnes. 
 
 
 
5. Avaluació 
 
Cada mes es valorarà el quadern de bitàcola. 
Es faran valoracions parcials en cada lliurament, i al final de curs es farà la mitjana de la nota obtinguda. 
Es tindrà en compte: assistència, puntualitat, participació, evolució i resultats. 
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7. Metodologia  
 
Les classes comptaran amb una explicació prèvia de continguts i exercicis i amb el temps necessari per aplicar 
el que s’ha explicat. Algunes sessions se centraran a desenvolupar els exercicis i altres, a corregir en grup els 
èxits d’aprenentatge.  
 
 
 
8. Activitats de l’estudiant 
 
Els estudiants faran els exercicis a la classe taller i fora de l’horari lectiu. L’entrenament per adquirir les 
habilitats requerides per l’assignatura s’ha de continuar fora de l’escola (unes 60 hores aproximadament). 
 
 


	Graduat Superior en Disseny
	Programa
	29102A  DIBUIX GRUP 1


